Los artefactos socioculturales en la
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Resumen: El capitulo presenta dos lipos de artefactos culturales que favorecen la
parlicipacion activa de los alumnos que asisten a un escenario de accion comunila-
ria a recibir apoyo educativo para el aprendizaje inicial de la lectoescritura. Los
arlefactos son las actividades pedagagicasy el ambiente emocional. Se detallan

las caracleristicas que logran involucrar a los niios. El lexlo se conforma por cualro
apartados: componentes bdsicos que influyen en la implicacion de los estudiantes en
los procesos formativos; una tipologia de las actividades que favorecen su participa-
cion activa en la construccion de sistema de escritura inicial; el ambiente emocional
que actiia como andamio importante en la involucracion de los alumnos, y reflexio-
nes finales. El andlisis inductivo de dalos permitio identificar aquellos artefactos
mediadores que propician la intervencion de los alumnos; estos artefactos pueden
ser utilizados por otros docentes para promover la participacion compromeltida

de sus estudiantes.

Palabras clave: lecloescrilura, mediacion, aprendizaje, arlefaclos cullurales, partici-
pacion acliva.

Abstract: The chapler presents lwo lypes of cullural artifacts thatl encourage the active par-
ticipation of students who attend a community action center to receive educational support
Jor learning basic reading and writing. The artifacts are the pedagogical activilies and the
emotional setting. The characteristics that successfully involve the children are described in
detail. The text consists of four sections: basic components that affect students’ involvement in
Jormative processes, a hypology of the activities that encourage their active parlicipation in the
conslruction of an inilial writing system, the emotional selling thal provides important scaf-
Jolding for the students’ involvement, and final reflections. The inductive dala analysis served
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lo identify the mediating artifacts that encourage students’ involvement; these artifacts can be
used by other teachers lo foster commilled parlicipation in their students.

Key words: reading and writing, mediation, learning, cullural artifacts, active
participation.

El objetivo de este capitulo se centra en mostrar dos tipos de artefactos
culturales que facilitan la participacidn activa de los alumnos que asisten
a un escenario de accién comunitaria, el Centro Polanco, a recibir apoyos
psicoeducativos en el aprendizaje inicial de la lectoescritura: las activida-
des en las que los ninos se implican en su desarrollo, precisamente porque
las perciben atractivas y estimulantes, y el ambiente afectivo, que se cons-
truye a partir de los soportes y estimulos que ofrecen las facilitadoras, el
cual desencadena respuestas emocionales positivas por parte de los nifnos.
Tanto las actividades como el rol de las facilitadoras cumplen una funciéon
mediadora en el aprendizaje de los estudiantes en la dimension afectiva,
social y en la cognitiva, ya que les ayudan a comprender los principios
clave del sistema de escritura en un ambiente de colaboracién y respeto.
Las actividades y el papel de las facilitadoras desde su funcién mediadora,
adquieren el estatus de artefactos culturales en el sentido que constituyen
un sistema de ayuda a través del cual los niflos se enganchan positivamente
en el proceso educativo.

El contenido del capitulo muestra el desarrollo de una de las categorias
analiticas que se construyeron a partir del analisis inductivo del corpus de
datos que se obtuvo a través de los registros de observacion que se llevaron
a cabo durante los meses de enero a mayo de 2020 como parte del proceso
de la investigacion: “Artefactos culturales que favorecen el desarrollo de las
competencias de literacidad”.

De acuerdo con el interés de la investigacion, se eligi6 el estudio de casos
porque permite comprender un caso singular desde su particularidad, a saber,
un fenémeno delimitado para llegar a entender, de manera intersubjetiva, su
actividad y, por lo mismo, su significado en y desde el contexto en donde se
desarrolla (Stake, 1999).

Desde la inclinacién por conocer y discernir las maneras en que las
mediaciones en su papel de artefactos eran utilizadas en las practicas de lite-
racidad en el Proyecto de Aplicacion Profesional: “Atencioén a nifios en con-
textos desfavorecidos Centro Polanco”, se eligi6é esta metodologia que sigue
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los pasos de la investigacion educativa con un enfoque cualitativo, ya que
ofrece oportunidades para dar cuenta de realidades educativas complejas e
invisibilizadas por la cotidianeidad (Pérez Serrano, 1994) y permite entender
las acciones e interacciones con respecto al uso de los artefactos culturales
en circunstancias concretas y particulares que posibilitaban el desarrollo de
las competencias de literacidad.

La vision que se asume acerca del estudio de caso parte del método de
investigacién etnografica. John W. Creswell (2005) sefiala que los disefios
etnograficos estudian categorias, temas y patrones referidos a las cultu-
ras. El investigador reflexiona sobre las cualidades que posee el grupo o
comunidad que la distinguen de otros grupos, y describe su estructura, las
reglas que regulan su operacién, asi como las creencias que comparten,
los patrones de conducta que se muestran y la forma en que ocurren las
interacciones.

Al entender de manera comprensiva la practica educativa, sus caracteris-
ticas y constitutivos desde una visiéon emic, se tuvieron posibilidades para
mostrar qué y como se hace, por qué, para qué y qué produce en términos de
aprendizaje y desarrollo. Para la obtencidn de datos se utilizé la observacion
como técnica de recoleccion; las observaciones iniciales fueron amplias y
gradualmente se fueron focalizando.

Las sesiones videograbadas se transcribieron y analizaron a partir del
proceso que sugieren Michael A. Huberman y Mathew B. Miles (1994): re-
duccién de datos, disposicidon y presentacion de los mismos y construcciéon
de conclusiones; a partir de acciones y operaciones metodoldgicas, se tuvo
la oportunidad de extraer de manera inductiva los significados de los datos
codificados mediante el programa informatico Atlas.ti.

La estructura del texto estd conformada por cuatro apartados:

e Componentes basicos que influyen en la implicacién de los estudiantes
en los procesos formativos.

* Tipologia de las actividades que favorecen la participacion activa de los
estudiantes en la construccion de sistema de escritura inicial.

¢ El ambiente emocional que actia como andamio importante en la par-
ticipacién de los alumnos.

 Reflexiones finales.
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COMPONENTES BASICOS QUE INFLUYEN EN LA IMPLICACION
DE LOS ESTUDIANTES EN LOS PROCESOS FORMATIVOS

La implicacién de los estudiantes en las actividades que se desarrollan en
los escenarios educativos abarca una serie de conductas, comportamientos,
valores y actitudes. Maria Gonzalez (2010) sefhala que los mismos investiga-
dores y tedricos del tema hacen uso de diferentes etiquetas para nombrarla
y cualificarla, entre ellas sobresalen la participacion, la adhesién, el engan-
che, la motivacién y la pertenencia. Al igual que esta autora, Angel Alberto
Valdés, Maria Catalina Ramirez y Mario Martin (2009) reconocen que en la
construccioén del conocimiento influye de manera importante la disposicion
y, por ende, la participacion de los estudiantes en las tareas escolares, pues
a partir de ellas, estos logran comprometerse con el aprendizaje y mejoran
su desempeno académico. Los estudios también demostraron que los nifios
que estan motivados adoptan un mayor compromiso con el aprendizaje y se
involucran en las tareas debido al grado de interés que les genera la realiza-
cion de las actividades académicas.

Para los profesionistas que estan relacionados con el &mbito de la edu-
cacion no resulta desconocido que el aprendizaje de los conocimientos
escolares requiere del involucramiento, del compromiso y el empefio de
los estudiantes en la realizacion de las actividades. Escuchar indicacio-
nes y explicaciones de los profesores, responder o formular preguntas,
realizar ejercicios, criticar, opinar, analizar, buscar informacién y leer son
ejemplos que para Juan Carlos Serra (2019) indican implicacién, lo que
en sus palabras denomina “participacidon activa”, la cual se torna indis-
pensable en el aprendizaje, pues su ausencia en el desarrollo de cualquier
actividad escolar, en lugar de promoverlo, lo puede limitar u obstaculizar
forzosamente.

Serra, a partir de ideas que recupera (Appleton, Christenson y Furlong,
2008, citados en Serra, 2019) sefiala que la implicacién es un concepto amplio,
por ello es que se le considera un metaconstructo que articula a otros
como lo son la participacién, la motivacion, el compromiso, las relaciones
entre los estudiantes y la de estos con la tarea. Lo que resulta interesante
de este metaconstructo es que no se conceptualiza como un atributo del
estudiante sino como un estado del ser que esta muy influenciado por
factores contextuales y socioculturales (p.s).
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Existen diferentes concepciones que permiten entender la implicaciéon
del estudiante en la vida escolar en general, y en las actividades de aprendi-
zaje en particular. Gonzélez (2010) recupera las de diversos autores (entre
estas ideas, las de Simon-Morth y Chen, 2009, citados en Gonzalez, 2010)
quienes asocian la implicacidon con el grado en que los estudiantes estan
comprometidos con la escuela y motivados para aprender y rendir; la que se
relaciona con el compromiso y atencion focalizada en contraste con la parti-
cipacién superficial, apatia o falta de interés (Newmann, Wehlage y Lamborn,
1992, citados en Gonzalez, 2010) y la de que se equipara con el grado en que
los alumnos se conectan y enlazan con lo que estd ocurriendo en las aulas
(Stemberg et al., 19906, citados en Gonzilez, 2010). En la base de cada una de
estas concepciones, sobresale el interés que en palabras de Antonio Gonzalez
(2014) es un fendmeno que surge a partir de la interaccién que se establece
entre las personas y el entorno.

Entre las primeras investigaciones que analizan la implicacién escolar,
destaca el modelo de participacién-identificacién de Finn (1989), segtn el
cual el compromiso e implicacion de los estudiantes con la actividad escolar
esta compuesto por el aspecto conductual y por el psicolégico. El primero
se refiere a la participacion en la escuela, en las aulas, en las actividades
extraescolares y en las relaciones que se establecen con los compaifieros;
el psicoldgico alude a la identificacion del alumno con la escuela y con el
sentimiento de pertenencia (Ros, 2009). Este autor retoma una de las con-
clusiones de Kristin E. Voelkl para poner de manifiesto que la participaciéon
e involucracién del alumnado en las actividades escolares es un predictor
de la identificacion con la escuela, pues ello se relaciona con la anexién y la
adherencia que se contraponen con el desenganche o la desafiliacion (Voelkl,
1995, citado en Ros, 2009).

Este modelo bidimensional de Finn ha sido referente para diversos investi-
gadores, entre ellos, Willlms (2000) y Fullarton (2002), quienes han definido
al aspecto conductual en términos de la participacién que se manifiesta en
las conductas que el estudiante exhibe ante las actividades del aula, es decir,
cuando hace y responde preguntas, da opiniones, pone atencidn, colabora,
interviene con comentarios y contribuye en la discusion y en el desarrollo
de la clase, etcétera. Por este motivo, se considera a la participacion como
un elemento crucial en la consecucion de los buenos resultados académicos
y en la prevencion del abandono escolar (Gonzalez, 2010, p.80).
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Gonzalez (2010), a partir de la revisidon y actualizaciéon del modelo de
Finn que realizan Phyllis C. Blumenfeld, Jennifer A. Fredricks y Allison H.
Paris, (Blumenfeld, Fredricks y Paris, 2003, citados en Gonzalez, 2010), hace
explicita la existencia de tres componentes basicos que influyen en la dispo-
sicion e implicacion de los alumnos en las actividades escolares: conductual,
afectivo y cognitivo. Cada uno pone de manifiesto una diversidad de factores
y elementos que ayudan a entender por qué un alumno se involucra de for-
ma activa o no en los procesos educativos que se impulsan desde la escue-
la, entre ellos, Gonzalez destaca a los factores socioculturales, familiares y
del contexto escolar, asi como a los contenidos, las actividades escolares
y el tipo de relaciones que los estudiantes establecen con el docente y con
los mismos companeros (Gonzalez, 2010, p.14).

El componente conductual hace referencia al compromiso y a la parti-
cipacion de los alumnos en las actividades académicas y no académicas
que forman parte de la vida escolar; incluye aspectos como la asistencia,
la puntualidad, el cumplimiento de las tareas y la implicacidn activa en las
actividades y trabajos que los docentes proponen a propoésito del aprendi-
zaje de las diversas areas de conocimiento. Serra (2019) puntualiza que la
implicaciéon conductual estd fuertemente relacionada con la participacion
activa de los estudiantes en las actividades; ello se aprecia cuando indican de
manera espontanea el deseo de intervenir, colaborar, involucrarse y aportar.

El componente afectivo o psicolégico corresponde a las conexiones, a la
expresion de sentimientos de pertenencia y a las respuestas afectivas de los
estudiantes hacia los proyectos, actividades y diversos sucesos escolares en
funcién de lo atractivo o novedoso que les resulten (Fredericks et al., 2004),
por lo mismo, es un componente que para Gonzalez (2010) en funciéon de lo
que sefiala Furlong et al. (2008), corresponde a una respuesta emocional que
abarca sentimientos de afeccion, disfrute, gusto, pertenencia, adhesiéon, ma-
lestar o disgusto, los cuales se manifiestan en actitudes positivas o negativas
hacia el trabajo escolar y, por ende, hacia el aprendizaje.

La autora considera que este componente afectivo “es una parte integral
del proceso por el cual la participacion (o no participacién) se perpetda y
puede en ultima instancia conducir a consecuencias a largo plazo tales como
el desinterés y el abandono escolar” (p.7). Cecilia Fierro y Bertha Fortoul
(2012) reconocen que toda experiencia educativa que ocurre mediante el
encuentro intersubjetivo entre las personas ha de desarrollarse bajo parame-
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tros de bienestar psicologicos y emocionales, pues de otra manera se puede
volver dificil y hasta imposible ensefar y aprender.

El componente cognitivo, segin Gonzalez (2010), se enfoca basicamente
en la inversion psicoldgica del estudiante en su aprendizaje, la cual inclu-
ye percepciones de competencia, valia, disposicion, dedicacion, esfuerzo e
implicacion activa en la construccion del conocimiento y en el desarrollo
de habilidades o destrezas que se promueven con el trabajo académico, asi
como en aspectos relacionados con la motivacién y las estrategias metacog-
nitivas del estudiante que se manifiestan en el aprendizaje auténomo y en la
responsabilidad para mejorarlo.

Aunque se reconoce que la implicacién de los estudiantes obedece a
multiples factores, en este escrito el foco de atencién esti puesto en dos
artefactos culturales que mediatizan y materializan el pensamiento y ac-
cién de los nifios. El primero de ellos corresponde a las actividades que
proponen las estudiantes de las carreras de Psicologia y Educacion de
una universidad privada del estado de Jalisco, México, en su rol de faci-
litadoras de un grupo de nifios cuyas edades oscilan entre los 7 y 8 anos
de edad, los cuales asisten dos veces a la semana, en sesiones de dos ho-
ras, al Centro Polanco para recibir apoyo en el aprendizaje inicial de la
lectoescritura. El segundo artefacto cultural, que es consustancial en la im-
plicacion de los alumnos, es el ambiente emocional que se construye en las
sesiones de trabajo a partir de los apoyos que ofrecen las facilitadoras en un
clima de respeto, confianza, seguridad y cordialidad.

La decisién de incluir y desarrollar en este escrito ambos ntcleos de
significado obedece a que en el proceso de analisis cualitativo de los da-
tos empiricos obtenidos a través de 15 registros de observaciéon duran-
te el semestre de enero a mayo de 2020, se logr6 identificar la manera
en que los nifios se implicaban en determinadas situaciones a partir de
lo atractivo y estimulante que les resultaban cierto tipo de actividades a
diferencia de otras, en las cuales se les percibia con poco interés y mo-
tivacidn para participar e involucrarse de manera activa y entusiasta; impli-
cacion que también se veia favorecida por un ambiente emocional positivo,
en el que prevalecia el apoyo y las ayudas cercanas y estimulantes por parte
de las facilitadoras.

Las actividades y el ambiente emocional positivo, en su papel de artefac-
tos culturales, constituyen “una representacion funcional, en el sentido de
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que son capaces de preservar y transmitir un modo de accién, por lo mismo
desempenan una funcidon pedagbgica” (Wartofsky, 1979, p.201) importante, ya
que “operan sobre las personas en tanto producen un cambio en su condicién
psiquica” (Cole, 1999, p.27).

En relacién con las ideas anteriores, se pone de manifiesto la relevancia
que adquieren las actividades y el ambiente emocional en los procesos
formativos, de alli la necesidad de que los docentes, en su papel de facili-
tadores y guias, permanezcan en una constante creacion e implementacion
de actividades que actiien como formas de mediacion en el aprendizaje de
los nifios. Habria que recordar que para Lev S. Vygotsky resultaba esencial
larelacién entre el pensamiento y la organizacion social de la instruccion
(Moll, 1993, p.24). Con ello, queda en claro que desde la perspectiva so-
ciocultural se pondera la participacién activa de los sujetos, la cual no se
concreta a responder a estimulos que proporciona el medio social sino
que, por medio de instrumentos mediadores, tal es el caso de las activida-
des propuestas en un entorno emocional positivo, los nifios se implican,
y con ello tienen la posibilidad de modificar o enriquecer sus procesos
cognitivos.

En esta misma tesitura, Barbara Rogoff (1993, p.123) considera que una de
las influencias mas importantes que el mundo social ejerce en la vida infantil
se relaciona con las decisiones y elecciones de las actividades en la que los
nifios pueden participar, pues constituyen un marco que facilita o restringe la
forma en que se involucran y las maneras en que interactiian con los demas
companeros, incluso con los propios profesores. Con base en estas ideas,
Rogoff (1993) afirma que el cuidador, en este caso las facilitadoras, cuando
seleccionan las actividades, guian de manera tacita el desarrollo infantil al
preparar un entorno de aprendizaje que favorece u obstaculiza la implicacion
de los nifos.

Desde esta perspectiva, queda en claro que la participacion de los nifos y
la mediacién adquieren un papel importante en el proceso de construccidén
del conocimiento, pues resultaria dificil hablar del aprendizaje de los alum-
nos sin su participacion activa, ya que en la medida en que colaboran en la
co-construccion de las significaciones de la actividad didactica, asumen su
parte de responsabilidad.

Tampoco se podria hacer menciéon de esa participacion sin la mediacion
del profesor y de los artefactos culturales que utiliza como instrumentos
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privilegiados en la mediacioén de la actividad en la que participan los estu-
diantes (Rickenmann, 2000), pues para Jean Lave y Etienne Wenger (1991),
el aprendizaje est4, de forma profunda, ligado al entramado de actividades,
las cuales en este caso actiian como artefactos culturales que, en su papel de
mediadores, cumplen una funcién importante en la forma en que se implican
los alumnos en el desarrollo de las mismas.

Tomando en cuenta estas ideas, el capitulo se centra en presentar, en pri-
mer lugar, aquellas situaciones educativas en donde los niflos mostraban un
interés particular por implicarse a través de la participacion en actividades
en donde la colaboracién tenia un lugar predominante. Se trata de activida-
des en su funcidn de artefactos socioculturales en el sentido que se le atri-
buye a este concepto en el paradigma histérico cultural.

Al tener una funcidon mediadora en la construccién y uso de conocimiento
relacionado con la discriminacion de los fonemas y las grafias al inicio, en
medio y al final de palabras, con la segmentacién de palabras en silabas o
en la formacion de otras a partir de sus componentes grafo-fonéticos, las
actividades favorecian la implicacién de los estudiantes, pues lo que se les
planteaba les interesaba y por lo mismo, participaban de forma activa y con
ello construian aprendizajes relacionados con la comprension del principio
alfabético, es decir, con la forma en la que los sonidos del habla se represen-
tan a través de las multiples combinaciones de un nimero limitado de signos
graficos (Villalon, Ziliani y Viviani, 2009).

TIPOLOGIA DE LAS ACTIVIDADES QUE FAVORECEN
LA IMPLICACION DE LOS ESTUDIANTES EN LA
CONSTRUCCION DE SISTEMA DE ESCRITURA INICIAL

Como resultado del analisis inductivo de los registros de observacién como
parte del proceso de investigacion cualitativa que se desarroll6 en el Cen-
tro Polanco, se reconocen tres tipos de actividades que, por su funcién en el
proceso educativo, constituyen instrumentos mediadores, en el sentido de
que juegan un papel intermediario fundamental en la forma en que promue-
ven que los nifios se interesen, se impliquen de manera activa y se dispongan
a participar. Las actividades que se reconocen como instrumentos auxiliares
del pensamiento y constitutivos del mismo, y que provocaban respuestas
afectivas en los estudiantes son:
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e Actividades ludicas.

 Actividades relacionadas con el aprender haciendo a partir de la mani-
pulacién de materiales.

e Las actividades de animacion a la lectura.

Actividades lddicas

El juego no siempre se ha visualizado en los diferentes ejes temporales de
la historia de la educacién como un instrumento mediador del aprendizaje.
Paula Lorente y Mercedes Pizarro (2012) sefialan que la relacion entre la fun-
cion ladica y el aprendizaje fue puesta de manifiesto por diversas disciplinas,
entre ellas la psicologia, la antropologia, 1a sociologia y la pedagogia. A partir
de este aporte, se ha llegado a considerar como una técnica y un recurso de
gran valia en el &mbito educativo, sin que ello signifique que se le desconozca
su condicion de pasatiempo o entretenimiento. Para estas autoras, el juego
tiene una triple dimension: lidica o divertida, cognitiva-formativa y grupal
o socializante; dimensiones que han ayudado a que se valore y utilice como
un instrumento cultural al servicio del aprendizaje.

A pesar de que hay un gran reconocimiento del valor educativo del juego,
Lenin Mendieta Toledo, Sandra Victoria Bermeo Mufioz y Justina Edith Vera
Reyes (2018) ponen de manifiesto que en el ambito de la educacién no se le
ha dado la importancia ni el valor que deberia, pues ain en estos tiempos
se le sigue colocando en el espacio recreativo sin imbricarlo en el contexto
curricular como un conjunto de estrategias orientadas a conseguir diversos
propositos educativos.

Entre las condiciones que se requieren para que a través del juego se con-
sigan resultados positivos en el aprendizaje de los nifios, Lorente y Pizarro
(2012) sefialan la importancia que tiene su correspondencia y pertinencia con
los propésitos educativos, con los desempefnios de aprendizaje, asi como
con los intereses y las necesidades de los estudiantes. Cuando no se cuidan
esos aspectos, se corre el riesgo de que el juego, en su papel de artefacto
cultural, pierda su funcién mediadora, en tanto es una pieza basica del engra-
naje del ser humano con el mundo fisico y de las personas entre si (Martos
y Martos Garcia, 2014).

Del analisis de datos empiricos recolectados a través de la observacion
en las sesiones de trabajo, se aprecia que las actividades relacionadas con el
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juego son una oportunidad para que los alumnos se involucren o impliquen
de manera activa. En su funcién de artefacto cultural, les permite aprender
aspectos relacionados con la lectura y escritura inicial mediante interac-
ciones significativas en aras de la comprension de las convencionalidades y
arbitrariedades del sistema de escritura. Los juegos que se identificaron en
relacion a los propoésitos y contenidos de aprendizaje son de varios tipos:
orales, escritos y audiovisuales.

En los que se denominan orales o verbales se utilizaron juegos como “Si-
mon dice” y “La papa caliente”, estos con diferentes propositos, entre ellos,
la discriminacion de sonidos y su relacion con las grafias, y la identificacion
de las unidades sonoras de la lengua en el inicio, en medio y al final de las
palabras. En el siguiente recorte de observacion, se aprecia la manera en que
los nifios reconocian letras en el alfabeto movil a partir de que discriminaban
sonidos del habla:

K: Simon dice que formen la palabra masa. Los alumnos buscan las letras
en parejas para formar la palabra.

C:iYal

J: Ya, maestra.

(05 /19 de septiembre de 2019).

M: Simé6n dice que me den todas sus letras “O”.
Los alumnos le pasan las letras “O” a M.

M: Gracias... Simo6n dice que me den todas las “E”.
Los alumnos le pasan las letras “E” a M.

M: Simon dice que me den las “M”.

(05 /19 de septiembre de 2019).

Mediante este tipo de actividades lidicas los nifios participaban, se invo-
lucraban y comprendian, de manera paulatina, que a cada expresion del
lenguaje oral le correspondia una representacion grafica, que existen otros
simbolos como las tildes o acentos para indicar la fuerza con que se pro-
nuncian algunos fonemas, que se pueden separar o segmentar los sonidos
en las frases, en las palabras y en las silabas y que los signos de interroga-
cién y exclamacion se usan para sefnalar determinadas entonaciones que
se hacen al hablar.
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En las actividades mediadas por juegos que se han llamado escritos, los
nifos se involucraban; se les percibia gustosos y animosos por participar en
juegos propuestos por las facilitadoras, entre ellos, el “ahorcado” en donde
tenian que descubrir las palabras a partir de las letras que las conforman. En
todos los casos, el facilitador dibujaba la horca, elegia la palabra y trazaba
en el pizarron el nimero de lineas en funcién de las letras de la palabra.
Por turnos, los nifios decian las letras y cuando acertaban, la facilitadora las
escribia en el lugar correspondiente; cuando fallaban realizaba trazos para
formar al ahorcado. Desde el momento en que se les comunicaba a los nifios
la actividad, se mostraban emocionados y con deseos de participar: “M: Va-
mos a jugar un juego que se llama ahorcado”, entonces J., muy entusiasmado
contestd “Yo, yo sé, yo sé” (09 / 30 de septiembre de 2019).

Los juegos que se han nombrado visuales hacen alusién al memorama,
al bebeleche o rayuela. En el primer caso, por turnos, los nifios tenian que
encontrar pares de letras o de dibujos, al lograrlo mencionaban el sonido con
el que iniciaba, pero también tenian que decir otra palabra que empezara
con el mismo sonido. Un recorte que ilustra esta actividad es el siguiente:

N: Voltea dos cartas que no son iguales.

M: Te toca, L.

I encuentra dos cartas iguales.

M: ¢Qué es eso, I?

N: Péajaro.

M: Muy bien, éicon qué sonido empieza?

N: Con la “P”.

M: Con la “P”. Piensa en otra palabra con la “P”.
I: La “P” de papa.

(11 / 28 de octubre de 2019).

En el caso del bebeleche o rayuela, de manera previa la facilitadora habia
trazado sobre el piso diversos cuadrados con la ayuda de gises (tizas) de
colores en donde en cada uno represent6 de forma grafica diferentes letras.
Por turnos, los ninos tenian que lanzar una bolita formada con papel mojado
aun cuadrado del bebeleche y brincar hasta ese lugar con una sola pierna. Al
llegar, tenian que decir cual era el sonido de la letra y nombrar una palabra
que iniciara con el mismo fonema. En la siguiente observacion, se presenta
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un ejemplo de cémo la facilitadora modela la manera en que los nifios tenian
que intervenir en el desarrollo del juego:

M: Okay, yo voy a tirar... ¢en qué letra cay6?
N: Enla “T”.

M: En la “I”. Voy a saltar asi, la voy a recoger y tengo que decir una palabra
con la letra “T”.

N: Imén.

Sigue L., su tiro cae en la “A”.

M: Una palabra con la “A”.

L: Avion.

M: Avidn, excelente, Lupita.

C tiraen la “U”.

M: ¢Una palabra con la “U”?

C: Uvas.

(12 / 11 de noviembre de 2019).

En todos los casos, el juego ofrecia multiples ventajas, pues més alla de la
participacion e involucracion activa y entusiasta de los nifios, favorecia su
socializacién, el que conocieran y siguieran las reglas del mismo juego, res-
petaran turnos, se divirtieran y realizaran discriminaciones de los elementos
constitutivos del lenguaje que a su vez les ayudaban a segmentar palabras,
a identificar sus fonemas y grafias iniciales; es decir a dominar lo que Iris
Galicia, Francisco Robles y Alejandra Sinchez (2015) llaman procesamiento
fonolégico a partir del cual los nifios logran entender de manera paulatina
que las letras corresponden a sonidos y con ello, comprenden el principio
alfabético del sistema de escritura.

A través del analisis de los registros de observacion, se puede apreciar
que las experiencias compartidas y las normas creadas a propdsito de los
distintos juegos implementados para el aprendizaje de las convenciones
de lalectoescritura, da lugar a lo que Rosario Ortega (2003) denomina cul-
tura de iguales, la cual se construye a partir del respeto y compafierismo
que prevalece en el desarrollo de este tipo de actividades, lo que favorece
de manera importante el establecimiento de relaciones simétricas que
influyen positivamente en el desarrollo afectivo, social y cognitivo de los
nifnos.
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En sintesis, se puede decir que las actividades ladicas propuestas por las
facilitadoras muestran, ademas de la existencia de los componentes con-
ductual, afectivo y cognitivo sefialados por Maria Gonzalez (2010) como
elementos que influyen en la implicacion de los alumnos en las actividades
escolares, unas estrategias que brindan la oportunidad a los nifios para que
interactiien con la lectoescritura como objeto de conocimiento de forma
amena, dinamica y divertida en espacios que les producen gozo, alegria y
distencion.

Sin duda, el juego en el ambito educativo favorece el interés personal de los
nifos, el cual para Antonio Gonzalez (2014) representa una preferencia que se
basa en el conocimiento y en la valoracién de objetos o ideas que despiertan
su deseo por implicarse en actividades relacionadas con el aprendizaje de
determinados contenidos curriculares.

Es claro que los nifios aprenden de manera divertida a partir de actividades
ludicas, por lo que resulta conveniente aprovechar el potencial que tienen en
el proceso de aprendizaje de la lectura y la escritura. Por la forma en que se
entusiasman, ponen atencion, participan, interactiian con sus companeros,
se divierten, aprenden reglas y arbitrariedades del sistema de escritura es via-
ble y oportuno incluir juegos como la loteria, el doming, los trabalenguas, las
adivinanzas, el scrabble, las cartas o naipes, los crucigramas, la sopa de letras,
veo, veo, {qué ves?, el juego de basta, los cantos y las rimas, entre otros, como
herramientas mediadoras del aprendizaje, pues desde esta funcién influyen
de manera positiva en el desarrollo cognitivo, afectivo y social de los nifios.

Actividades relacionadas con aprender haciendo
a través de la manipulacién de materiales

Aprender haciendo es un concepto que para Arturo B. Rodriguez y Leonardo
Juan Ramirez (2014) no es novedoso, pues hay antecedentes que muestran
que su uso se remonta a la época de Aristoteles, quien sefialaba que todo
lo que tenemos que aprender a hacer, lo aprendemos haciendo, asi como
al pragmatismo del siglo XXI, que establecia que el valor de las teorias, las
experiencias y de cualquier aprendizaje era su aplicacion, en definitiva, se
hacia alusién a su practicidad.

En el mismo modelo de las pedagogias activas utilizadas en la llamada
escuela nueva tenfa una presencia importante la manipulacién y el apren-
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der haciendo, en virtud de que se reconocia que el aprendizaje dependia de
la experiencia. Es en este sentido que John Dewey consideraba que el “apren-
der haciendo” es el término que ejemplifica la forma como adquirimos co-
nocimiento en el proceso de hacer las cosas necesarias (Goodman, 2003).
Desde estos reconocimientos se pone en relieve el papel de los recursos
materiales en las actividades de aprendizaje (Avendafio, 2013), pues, para
Dewey, considerado un pedagogo experimental, lo importante no esta en
lo que el profesor hace sino en lo que los alumnos hacen (Dewey citado
en Ahedo Ruiz, 2018). Vygotsky (1995) planteaba que los nifios son capaces de
resolver tareas practicas con la ayuda de su habla, de sus ojos y de sus manos;
principio que de una u otra manera esta presente en la vision constructivista
en donde se reconoce que cada persona construye su perspectiva del mundo
a través de sus propias experiencias. En funcién de esa idea, se deja en claro
que la metodologia del “aprender haciendo” como alternativa del aprendizaje
activo permite que los alumnos, a partir de que interactian con una variedad
de materiales, aprenden diversos aspectos de la lengua escrita.

Esta maxima del enfoque sociocultural se pudo apreciar en el analisis de
las observaciones que se realizaron en el Centro Polanco, en donde se adver-
tia el interés y entusiasmo de los alumnos en actividades que implicaban la
manipulaciéon de materiales didacticos —alfabeto movil, ilustraciones, rom-
pecabezas, memoramas—, los cuales, en su funcion de artefactos culturales,
les ayudaban a partir de un trabajo conjunto entre los nifios —en parejas o
en pequefnos grupos— a comprender las reglas y convencionalidades del
sistema de escritura.

En el desarrollo de las actividades tales como recortar letras y silabas
para formar palabras, colorear dibujos y ponerles el nombre con ayuda
del alfabeto movil, ordenar un conjunto de letras para representar los
nombres de diversas imagenes de personas, animales, y cosas, comple-
tar con letras palabras inconclusas y comparar palabras que se parecian,
pero que a su vez se diferenciaban por el sonido inicial o final, los nifios
mostraban interés y entusiasmo por participar y con ello lograban, con el
apoyo de las facilitadoras y otros compaifieros, los desempenos previstos
para las sesiones de trabajo. Desde esta situacién es evidente que los ni-
fios aprenden de manera significativa cuando se les permite que toquen,
manipulen, armen, desarmen, prueben, en otras palabras, cuando par-
ticipan de manera activa en la construccién del conocimiento. Etienne

LOS ARTEFACTOS SOCIOCULTURALES /7‘



Wenger (2001) a partir de que reconoce que todo el conocimiento es una
cuestion de competencia —un saber hacer con conocimiento—, sefala la
importancia de la participacion activa de los que aprenden, pues es la ma-
nera en que se comprometen la que les da la posibilidad de experimentar
el mundo como algo significativo.

La potencialidad que se observa en este tipo de actividades se centra en la
oportunidad que se les da a los alumnos para que se entusiasmen, motiven y
participen con animosidad en su desarrollo, lo que les ayuda a que también
puedan realizar operaciones de anilisis y sintesis, asi como comparaciones
entre las diversas formas de las letras y los sonidos o entre el inicio o el final
de palabras similares. Un ejemplo que muestra la manera en que los nifios
discriminaban sonidos y letras a partir del proceso analitico que hacen de
los nombres de diferentes dibujos es el siguiente:

K. Les da otro material para iniciar la siguiente actividad, este mate-
rial consiste en hojas de papel blancas con dibujos: delfin, buiho, foco,
pintura, fantasma, ledn, fresa, flor, castillo... K. les dice a los nifios que
tomen un color para comenzar con la actividad, una vez que todos los
nifios tienen un color, les explica que se trata de pronunciar la palabra
del dibujo y encerrar en un circulo aquellos dibujos cuya palabra tenga
la letra “F”.

J. le dice a K.: Esta tiene la... (parece que intenta pronunciar el sonido de
la letra “F” pero no puede) y sefiala la flor.

K: OK, si, flor, los que tengan la “F” los encierran.

J: ¢Los coloreamos?

K: No, nada mas los encierran en un circulo.

Una vez que K. dio las instrucciones, todos los nifios empezaron a trabajar
en silencio para identificar aquellas palabras que llevaban la letra “F”.

(7 de octubre de 2019).

Para Marcela Roman y Cecilia Cardemil (2014) toda actividad centrada en el
aprender haciendo, mediada por artefactos culturales, ha de estar orientada
ala creacion de espacios de conversacion y experimentacion de tal manera
que las actividades permitan a los ninos comprender y compartir hechos y
realidades, anticipar e imaginar la mirada e interpretacion del otro, pues de
esta forma se posibilita el desarrollo de su pensamiento y lenguaje mediante
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la apropiacion de saberes y estrategias que les dan la posibilidad de analizar,
comparar, interpretar, inferir, sintetizar, adaptar y transferir el conocimiento
que construyen a partir del uso de materiales. En otras palabras, la interac-
cién que se da entre el nino, la actividad y los artefactos culturales ayuda a
que se pongan en juego procesos cognitivos y psicosociales.

Asi mismo, Roman y Cardemil (2014) estan convencidas del valor que
tienen las actividades que permiten aprender haciendo, pues incitan a los
nifos a que construyan conocimiento a través de la manipulacién, por ello
recomiendan que tanto las actividades como sus respectivos dispositivos
o recursos materiales han de estar alineados a los propoésitos formativos, al
contexto sociocultural y a las necesidades e intereses de los alumnos, ya que
esta es la manera en que se pueden favorecer los procesos y resultados en
términos de los aprendizajes esperados.

Los objetos que se ponen a la disposicién de los nifios, sean de uso coti-
diano o elaborados por el profesor, cumplen la funcién de mediadores en
los procesos de aprendizaje, pues en su calidad de herramientas los ayudan
a que se involucren y participen de manera activa en el descubrimiento de
las reglas y caracteristicas del sistema de escritura.

Desde esta consideracion el disefio y propuesta de actividades en las que
los alumnos aprenden haciendo con la ayuda de todo tipo de materiales,
sean visuales, graficos, iconicos, audiovisuales, etcétera, se tornan funda-
mentales por ser portadores de la cultura escrita que existe en los multiples
objetos que forman parte del ambiente en el que participan los ninos. Para
Jerome Bruner (1984), la experimentacion manipulativa en actividades en
las que se involucran los alumnos, representa una oportunidad para la
adquisicion y desarrollo de sus capacidades cognitivas, de interaccion y
socializacion; gracias a esa manipulacion en la accidon logran, de manera
paulatina, la representacion simbolica del lenguaje mediante el uso de
signos graficos.

En las actividades donde los nifios aprenden haciendo con la mediacion
de herramientas, se destacan varios de los componentes del interés personal
que Gonzalez (2014) retoma de Hidi et al. (2004), Krapp y Prenzel (2o11) y
Schiefele (2009), entre ellos, el entusiasmo, el agrado por participar y la sa-
tisfaccion por haber logrado, con la ayuda de un Otro Social, un determinado
desempefio asociado con la comprension de las convencionalidades de la
lectura y la escritura.
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Actividades de animacidn a la lectura

Las actividades relacionadas con la animacidén a la lectura ademas de que
tienen la intencién de potenciar y estimular en los nifios el gusto por la
lectura, promueven su implicacién activa. Su acercamiento mediado con
diferentes portadores de texto, estimulan la participacion, el didlogo, la com-
prension, ademas de que les ayuda a plantear preguntas, hacer inferencias,
anticipaciones, predicciones y a establecer relaciones entre la informacion
que proporciona la lectura y sus propias experiencias de vida.

Los nifios que participaron en la investigaciéon, mostraban un interés sos-
tenido en las actividades relacionadas con la lectura de cuentos, fibulas y
poemas que realizaban las facilitadoras en voz alta. La implicacién de los
estudiantes en la actividad sucedia cuando se les mostraba la portada del
cuento y se les pedia que anticiparan de qué trataria el texto a partir del titulo,
palabras clave, ilustraciones y formato:

K: éDe qué creen que tratara esta historia?
N: De cosas de terror.

K: ¢Cuales creen que sean las cosas aterradoras que hay en el castillo?
V: Un fantasma...

D: Unas calaveras.

K: Unas calaveras, tienes toda la razon.

K: 7T, étd qué crees?

J: Eeeeh, unas estatuas que se mueven.

K: éQué crees que sea, C.?

C: Chuky.

K: {T1 qué crees, N.?

N: Un hotel de monstruos...

(05 /19 de septiembre de 2019).

Las anticipaciones que realizaban a partir de los indicios que les pro-
porcionaba la facilitadora, tales como el titulo y los visuales que ofrecia
el texto, reflejan los dos subprocesos simultaneos que refieren Teresa
Colomer y Anna Camps (1996), lo que el lector ve y escucha y lo que él
mismo aporta en términos de sus conocimientos previos; subprocesos
que muestran la interaccién entre el lector y el texto, situacién que para
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Frank Smith (1990) es una condicién fundamental en términos de la com-
prension lectora.

De igual manera, los alumnos se mostraban expectantes y con disposi-
cién para involucrarse en la actividad cuando la facilitadora dejaba de leer
momentianeamente para mostrarles ilustraciones con la intencién de que
expresaran sus opiniones con respecto a lo que comunicaban o representaban
en el contexto de la narracion: “K. lee el cuento durante algunos minutos,
muestra a los ninos una ilustracién del libro y pregunta: éQué creen que
esta sucediendo aqui? / J. contesta: Parece que se cay0 al suelo” (05 /19 de
septiembre de 2019). Asi como este alumno daba su opinidn, todos los demas
también lo hacian de manera animosa y voluntaria.

Para las facilitadoras era importante que todos los alumnos tuvie-
ran voz, es decir, que manifestaran sus opiniones en el entendido de que
las iban confrontando con la trama de la misma lectura. Los nifos al sa-
ber que sus respuestas se aceptaban como validas, se disponian a partici-
par de manera libre y animosa. A este respecto Urban con base en las ideas
de Esteve (2007) considera que para que los nifios muestren una actitud
proactiva y una espontaneidad en su participacion es necesario que se esta-
blezca un clima relacional, afectivo y emocional basado en la confianza y la
aceptacion, ya que de otro modo los nifios tienden a inhibirse y, por lo mismo,
a desengancharse de las actividades de aprendizaje.

Es importante sefialar que la entonacion, la fluidez y el lenguaje no verbal
que acompanaba a la lectura que hacian las facilitadoras adentraba a los ni-
fios en la historia, situacidén que estas aprovechaban para hacerles preguntas
del contenido: “K: {Cémo se llama el monstruo? / N. contesta: Mi monstruo
mandarino platano. / K: Muy bien” (04 / 12 de septiembre de 2019). Asi-
mismo, las facilitadoras invitaban a los nifios a que hicieran predicciones a
partir de suposiciones, de agregar informaciones, experiencias anteriores y
conocimientos previos. El siguiente ejemplo muestra la manera en que los
nifnos predecian lo que seguiria en el texto después de que la facilitadora
daba lectura a un determinado fragmento:

K: (Leyendo el libro) ...y luego, vi algo que llen6 mi alma de horror... (hace
una pausa) ¢Adivinen qué vio?

N: iUn muerto!

J: Mmmum, las muchachas.
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C: Una momia.

V: El ayuwoki.

J: Dracula.

K: Imaginense, estaban todos los cajones, estaba toda la tierra... se mete a
explorar... éy qué se encuentra?

(08 / 26 de septiembre de 2019).

Otra manera en que los alumnos hacian predicciones del texto se daba cuan-
do la facilitadora, antes de terminar la lectura de un portador de texto, fuera
cuento, fabula o leyenda, la suspendia para preguntarles cual creian que
era el final o para invitarlos a que hicieran un dibujo que representara un final
alternativo a partir de los personajes, la trama o del escenario en donde se
desarrollaba la historia. Los nifios usaban su propio dibujo para compartir
su construccion:

M: Vas, J., dinos el final del cuento.

] muestra su dibujo.

M: Wow, équé pasoé ahi?

J: El nifio se cay6 en un barco pirata [...] y hubo un meteorito mientras todo
el mundo estaba durmiendo [...] y el sol esta triste.

K: El sol esté triste... épor qué el sol esta triste?

J: Porque no lo dejan en paz las nubes.

(05 /19 de septiembre de 2019).

En el ejemplo anterior, se muestra la manera en que los nifios construian
finales de cuento a partir de lo que escuchaban o percibian del portador de
texto, asi como de sus conocimientos previos, ello representa para Isabel
Solé (1992) una constante elaboracion y verificacion de predicciones que
conducen a los nifos a la interpretacion de los textos. Carmen Alida Flores
y Maria Martin (2006) consideran que si un nifio toma un libro de cuentos
con la intencién de leerlo, observa las palabras, visualiza las imagenes y
va confeccionando una historia que es producto de su conocimiento acerca
del tema, entonces se dice que esta leyendo. Por consiguiente, para estos
autores, leer en los estadios iniciales del aprendizaje de la lectura representa
una construcciéon del mensaje o contenido del texto a través de lo que el nifio
va elaborando con el fin de obtener informacidn, placer o recreacion.
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La lectura compartida como actividad que involucra a los nifios favorece lo
que Gonzéalez (2010) llama inversién psicoldgica del estudiante en su aprendi-
zaje, en tanto impacta en sus percepciones de competencia, disposicion, de-
dicaciodn, esfuerzo e implicacion activa en la construccion del conocimiento.
Es importante destacar el tema de la percepcién de competencia, pues como
ya se ha sefnalado, los nifios que asisten al Centro Polanco han experimentado
en el proceso educativo en la escuela primaria dificultades para acceder al
sistema de escritura en los tiempos que determina la Secretaria de Educacién
Publica, por ello no es de extrafiar que se vean a si mismos como alumnos
que les cuesta trabajo aprender a leer y escribir.

A partir de las experiencias negativas que viven los nifios en el aprendizaje
de la lectoescritura, Laura M. Justice (2010) hace notar, sobre las ideas de
Sénécha, que algunos puedan tratar de evitar las experiencias de lectura y
escritura, por ello hace un llamado a que los educadores comprendan el rol
que desempefa la motivacién y el concepto de si mismo en la adquisicion
de lalectura y escritura inicial. Esta idea coincide con los estudios de inter-
vencion realizados en Estados Unidos que han mostrado que la estrategia
maés efectiva para promover el desarrollo del lenguaje oral y la alfabetizacion
temprana es la lectura compartida entre adultos y nifios (Villalon, Ziliani y
Viviani, 2009, p.41) en ambientes positivos que incrementen la seguridad y
la confianza de los alumnos ante el aprendizaje.

Por los beneficios que aporta la lectura en voz alta —entre ellos: permite
construir sentido y significado del texto, desarrolla la habilidad de la escucha
activa, promueve la atencioén focalizada, estimula la observacidn a través de
las ilustraciones, enriquece el vocabulario, despierta el interés y la curiosi-
dad, favorece la interaccidn entre iguales, entusiasma, provoca la imaginacion
y estimula la creatividad— la lectura se convierte en una actividad de gran
valia en los procesos de aprendizaje. Por estas razones no debe convertirse
en una actividad de ensefianza rutinaria, mecanica y obligada.

AMBIENTES EMOCIONALES POSITIVOS

El ambiente emocional positivo que también mediatiza la implicacion acti-
va de los alumnos en sus procesos de aprendizaje corresponde al segundo
artefacto cultural que influye en el logro de los fines educativos, que en
este caso se centraba de manera particular en que los niflos reconocieran
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y representaran los sonidos iniciales del habla, que como se sabe tienden a
percibirlos como un todo que hay que descomponer en unidades mas peque-
fias, lo que supone una conciencia de la relacion entre los aspectos fonéticos
y graficos, la cual no es univoca precisamente por las arbitrariedades del
sistema de escritura. Si bien es cierto que en los tres tipos de actividades,
los nifios muestran una implicacién activa porque les resultan atractivas y
estimulantes, también lo es que por si mismas no son suficientes para ga-
rantizar el proceso educativo. El papel de las facilitadoras es clave en tres
sentidos: en el disefio de las actividades, en la seleccién de materiales que
les permiten a los ninos explorar, descubrir y construir conocimiento y en
la ayuda cercana y afectuosa que les ofrecen en la realizacién de las tareas
que estan fuera de sus capacidades, es decir de su Zona de Desarrollo Proxi-
mo (zZDP), hecho que contribuye a la construccién de un ambiente propicio
para el desarrollo emocional de los alumnos. Las relaciones que suscitan
las facilitadoras les abren posibilidades para que se expresen libremente
sin temor alguno.

Antonio Gonzalez (2014) considera que es mas probable que un alumno
se interese por un objeto de conocimiento cuando percibe que es compe-
tente o cuando sabe, por la relacién emocional positiva que establece con
el docente, que su dificultad no se sefialara publicamente, pues lejos de
sentirse expuesto, tiene la seguridad de que con los apoyos puntuales que
recibe puede lograr una determinada meta de aprendizaje. Cuando esto
no sucede en el Ambito educativo, Paola Paoloni (2014) enfatiza de manera
clara y contundente que el nifio que percibe dificil una tarea porque su
realizacion excede a sus capacidades se puede desdibujar con facilidad la
construccion del sentido de la actividad misma, y con ello reducir su valor
(p.110). Como consecuencia de este tipo de situaciones, el aburrimiento y
el desgano serian las emociones que experimente en el proceso de apren-
dizaje.

Una situacién que resulta ilustrativa con respecto a las ayudas que se
les proporcionaban a los nifios es el siguiente ejemplo, en donde se apre-
cia la intervencién de una de las facilitadoras para ayudar a un alumno
a que comprendiera un aspecto de la lengua que en ese momento estaba
fuera de su zona de desarrollo en un clima emocional positivo que lo ani-
maba a seguir participando en forma cooperativa y sin temor a la equivo-
cacion:

/
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K: Ustedes nos van a decir una palabra que empiece con el sonido “pe”.
N: Pelo.

K: Muy bien. ¢Quién quiere escribir “pelo”?

Iy C levantan la mano, K escoge a N, quien pasa al frente y dice que no
sabe.

K: Todos te vamos a ayudar.

N. Escribe “P” y K le dice: ¢Qué te hace falta para que diga “pelo”?

N: La “O”.

K: Si ponemos una “P” y una “O”, éc6mo suena?

N: Po.

K: No, éverdad?

C:La“E”.

K: La “E” muy bien, ¢quieres escribirla?

C. Pasa al frente y escribe la “E” y la “L”.

K: ¢Cual falta?

N:La “O”.

(13 / 25 de noviembre de 2019).

La facilitadora, en su rol de mediadora, sabia lo que el nifio necesitaba,
por lo mismo ofrecia apoyos en su zona de desarrollo proximo para que pu-
diera lograr con éxito lo que demandaba la actividad. Con este tipo de anda-
miajes, los nifios se sentian con libertad para expresar con seguridad lo que
pensaban y para involucrarse en las actividades sin el temor de ser juzgados
o reprendidos. Con la confianza que sentian para participar, ponian en juego
procesos cognitivos y psicosociales necesarios para comprender las reglas
del sistema de escritura. Esta situacion refleja la presencia del componente
afectivo que como sefiala Maria Gonzalez (2010), influye en la implicacion
de los alumnos en las tareas escolares.

Moisés Esteban Guitar (2011) sefiala que la motivacidon de un alumno
disminuye de manera notoria cuando se siente inseguro ante una tarea
o actividad que esta fuera de su zona de posibilidades o porque esti poco
familiarizado con las caracteristicas de la misma, por ello reconoce la
importancia que tienen las ayudas contingentes que ofrece el mediador
de acuerdo a las necesidades o actuaciones de los estudiantes en la reduc-
cion de la incertidumbre que experimentan. En este mismo tenor, Mercer
(1997) considera que las intervenciones del profesor no solo sirven para
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explicar lo que piensan los alumnos sino también para ayudarlos a que
compartan sus ideas, con lo que se logra una comprensioén compartida,
lo que en palabras de la autora, corresponde a la conciencia colectiva del
grupo.

Una caracteristica que se distingue en el desarrollo de los tres tipos de
actividades es el ambiente emocional positivo que las facilitadoras pro-
movian y que se manifestaba en la forma en que se dirigian a los alumnos,
en las maneras en que los animaban a participar, en los apoyos que les
ofrecian cuando se equivocaban en una tarea especifica o cuando no la
lograban por si mismos, en los reconocimientos que les proporcionaban
cuando mostraban que dominaban una habilidad o lograban un determina-
do desempeiio. Ello también sucedia cuando los mismos nifios ayudaban,
ya fuera por indicacién o de manera espontanea, a los compafieros que lo
necesitaban.

Ademis de esta retroalimentacion positiva, se aprecia que las facilitado-
ras se interesaban por conocer sus estados de animo; les preguntaban, entre

”» « ”» &

otras cuestiones, “coOmo estan”, “como se sienten”, “qué hicieron el fin de se-
mana”, “cémo les va en sus escuelas”, “qué les gusta o qué les disgusta”. Este
tipo de intervenciones ayudaban a que los estudiantes sintieran confianza y
seguridad en sus capacidades para realizar una tarea, libertad para expresar
sus opiniones, dudas y sentimientos, asi como para tomar decisiones y poder
establecer relaciones basadas en la confianza con los deméas compaiferos y
las mismas facilitadoras.

Este ambiente emocional constituye una condicidon importante para el
aprendizaje, pues como sefialan Maria Ema Martin, Alicia Isabel Iglesias y
Maria Noel Fernandez (2016), con base en ideas de autores como Ausubel
(1978) y Gagné (1985) (citados en Martin, Iglesias y Fernandez, 2016), tiene
una impronta en la motivacidn de los estudiantes, la cual 1a consideran como
una de las condiciones de orden interno que hace mas efectivo cualquier
proceso de aprendizaje.

Aligual que las actividades ya descritas, este ambiente positivo que se ge-
neraba en el desarrollo de las mismas forma parte de las condiciones externas
que actian como influencias que a su vez potencian e incitan la participacion
activa de los estudiantes, y con ello, abren mayores posibilidades para que los
nifos logren las competencias de la alfabetizacion inicial que se requieren
para aprender a leer y a escribir.
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Un ejemplo de ello se muestra en el siguiente recorte de observacion:
“N levanta la mano y dice: Yo leo, yo leo. Leyendo las fichas N pronuncia
“mapa”, poco a poco. M le sonrie, toca su mejilla y le dice: Muy bien” (10 /
14 de octubre de 2019).

Rubén Hernandez (2006) retoma ideas de Bach y Darder para explicar
que cuando una persona se siente acogida, respetada y valorada por lo que
es, se siente querida, por lo mismo, esta afectividad, visible y palpable en las
sesiones de trabajo en el Centro Polanco, influia en las respuestas emociona-
les positivas de los nifios en las actividades que proponian las facilitadoras
para que aprendieran las reglas y convencionalidades del sistema de escritura.

Desde el proceder de las facilitadoras, se aprecia que al nifio le reconocen
sus potencialidades y desde sus necesidades generan oportunidades que los
animan y estimulan a través de una relacién que se caracteriza por ser moti-
vante, calida, amable y cercana. Esta afectividad como ingrediente clave en el
proceso educativo resulta de gran valor, pues como lo sefiala Paoloni (2014),
influye de manera directa en los recursos cognitivos de los alumnos, en su
motivacion para aprender, en el uso de estrategias y en la autorregulacion
del aprendizaje (p.111).

CONCLUSIONES

La implicacién de los nifios en las actividades no se desarrolla en el aisla-
miento sino en el marco de una participacion que ocurre en el contexto social
y cultural mediado por artefactos socioculturales que estimulan su interés y
favorecen su motivacion; condiciones que como ya se ha sefialado, influyen
en el modo en que se involucran en los procesos de aprendizaje que se pro-
mueven a partir de las actividades que les resultan significativas y gratifican-
tes. Debido a la influencia que tiene la motivacion en la implicacion de los
alumnos, resulta evidente la atencidén que los profesores o facilitadores han
de prestar a todo aquello que en realidad desencadena el interés y la curio-
sidad del alumno en funcidn de sus necesidades de aprendizaje y con ello,
proponer actividades orientadas a despertar la emocidén como parte esencial
de la motivacion y la cognicion, tal es el caso de la lectura en voz alta que
el profesor hace con disposicion, gusto y pasion, misma que favorece que el
proceso tan complejo de aprendizaje de la lectura se disfrute, precisamente
porque se hace en compaiia y de manera dialégica.
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Al mostrar los nifios cudl es su foco de atencién e interés y, por ende, de
implicacién, sefialan a los docentes areas de oportunidad y de bisqueda
creativa de experiencias y de situaciones de aprendizaje que promuevan
el enganche y la adhesion al aprendizaje en general y en particular al de la
lectoescritura. Al conocer los factores o las condiciones que influyen en
la implicacién de los nifos en las actividades, queda en claro que la actuaciéon
y el papel del docente también estd en promover el interés del alumno hacia
la lectoescritura a través de modelos vigentes del aprendizaje que inclu-
yan los aspectos emocionales y motivacionales como elementos mediadores
en la adquisicion del proceso de composicion escrita.

En este sentido, esta la invitacién para que los docentes en su rol de faci-
litadores del aprendizaje desde una actitud critica y reflexiva investiguen,
evalien y propongan variadas actividades pedagogicas novedosas, intere-
santes y estimulantes en funcién del aprendizaje de los ninos de la escritura
y lectura inicial.

Para Gonzalez (2014), el establecimiento de objetivos claros de aprendi-
zaje; las buenas relaciones del profesor con los alumnos; el entusiasmo que
manifieste por el aprendizaje de sus estudiantes; su disposicién por conocer
sus conocimientos previos e intereses; la adaptacion que haga de los objetos
de aprendizaje a esos intereses, inquietudes, gustos y preferencias, asi como
las oportunidades que les ofrezca para que lo que aprendan lo relacionen y
apliquen en situaciones de la vida con la ayuda de distintos materiales fisicos
y tecnoldgicos, en especial los juegos, son estrategias que activan en los es-
tudiantes el interés por el tema u objeto de aprendizaje. En la implicacién de
los nifios en el proceso de aprendizaje, el profesor tiene un papel importante,
pues ademas de proponer multiples actividades y ofrecerles razones que dan
cuenta de la utilidad de las mismas, requiere que los trate como aprendices
activos (Gonzdlez, 2014).

Los beneficios académicos que tendria el ayudar a que los alumnos se in-
volucren en actividades orientadas a la adquisicién de la lectura y la escritura
son enormes, puesto que no se debe olvidar que este objeto de conocimiento
no solo esta involucrado en el area de lenguaje sino que es necesario para to-
das las areas implicadas en el curriculum y en la vida misma de los alumnos.
Esta necesidad de apoyar la implicacion de los alumnos en la lectoescritura
para mejorar el rendimiento académico general es importante para los alum-
nos con dificultades, pero también para todos los estudiantes en general.
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Ya decia Vygotsky (1995) la importancia que tiene que el nifio se acerque
a la lectura y escritura como un hecho natural y no como una imposiciéon
que interfiera de forma negativa en la significacién que haga de este objeto
de conocimiento. En este proceso, los mediadores o artefactos culturales en
términos de las actividades de aprendizaje en las que participan los nifios
son aspectos centrales que influyen en forma decisiva en su desarrollo cul-
tural y en las posibilidades cognitivas que tiene para operar con formas de
pensamiento mas abstractas y mas potentes (Hernandez, 2008).

Queda en claro, que a partir de las actividades Iddicas, de las enfocadas
al aprender haciendo y de las relacionadas con la animacién a la lectura, los
nifos se interesan, participan y colaboran, por ello resulta indispensable
que tanto los docentes que apoyan a los alumnos que por diferentes cir-
cunstancias no han podido acceder al cédigo de la escritura y la lectura en
los tiempos curriculares que marca la Secretaria de Educacion, como aquellos
otros docentes que realizan sus funciones en escuelas oficiales, encaminen
sus esfuerzos pedagdgicos a potencializar el aprendizaje de procesos en la
lectoescritura a través de actividades variadas y ricas en significado, ya que
como se ha visto, se les da a los nifios la posibilidad de aprender y conocer a
través del uso de materiales que facilitan la adquisicion de las reglas del sis-
tema de escritura; aprendizaje fundamental no solo en su formacién escolar
sino en su vida misma.
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